TP n® 2

Sur une feuille de classeur (en téte « AUTOMATISMEAQUETTE
CONVOYEUR-TRIEUR », lettre R) recopier le scénaetdracer |'organi-
gramme correspondant. Utiliser ensuite le logiIAIQPLUS et ses fiches gui-
des pour réaliser I'organigramme et la simulationasdinateur.

Scénario:
Lorsqu’on appuie sur le bouton poussoir, le conuoy®it avancer jusqu’au pre-

mier repéere puis revenir sur sa position de depasn retour, I'alarme doit s’ag-
tionner pendant une seconde puis s’arréter.

TP n° 3

Scénario a traiter directement sur I'ordinateur gent imprimer le résultat une
fois I'organigramme vérifié par la simulation ; pas oublier d’écrire le scénar
sur la feuille ainsi imprimée). Nouvelle phrasetiiser pour ce scéenario :
ARRETER EJECTEUR.

Scénario:

Lorsqu’on appuie sur le bouton poussoir, I'alarroé& donner pendant une se-
conde. Ensuite I'éjecteur doit sortir. Arrivé daasposition sortie, il s'arréte 3
secondes et revient dans sa position de départ.

TP Nn° 4

Directement sur ordinateur avec l'aide de la figh&le « boucle de comptage

ATTENTION : pour ce scénario, il faut avoir mis au moinsdnoieces dans le
réservoir avant de commencer.

Scénario:

Lorsqu’on appuie sur le bouton poussoir, le conuoyenene la piece au-dessls
du bac 1 puis revient. L'éjecteur sort puis reviéet convoyeur amene alors |
nouvelle piece au-dessus du bac 2 puis revierjedt@ur sort puis revient. Le
convoyeur améne enfin la troisieme piece directémans le bac 3 puis revie




